8.1 Vindhvirvlingens Drommefangst

Velkommen til!

Her pa posten skal | bringe Vindhvirvlingens dreamme hen til drammefangeren
- men pas pa, hvis | er uopmaerksomme kan dremmene andres til mareridt.

Vindhvirvlingen er et lille og halvgennemsigtigt veesen af stgv og fjer, der
svaever rundt over jorden. Den hvisker dramme og hemmeligheder, som den
hgrer i vinden. Hvis man fanger den i en pose, sa fyldes posen med
drgmmebilleder.

Her pa posten skal | fange dremmene fortalt af Vindhvirvlingen. | fanger
dremmene ved at kaste frisbees gennem banen og ned til dremmefangeren i
enden af banen.

| har 15 frisbees, som skal kastes gennem den 30 meter lange bane. Frisbees
ma kun kastes fra et holdmedlem til et andet, og hvis de tabes og rammer
jorden, sa mistes dremmen. Hvis man rammer uden for banen, sa bliver
dremmen til et mareridt og er tabt.

Regler

e | har 8 minutter til at fa 15 frisbees ned til dremmefangeren i enden af
banen.

e Man ma ikke ga med en frisbee i handen.
e Frisbees ma kun transporteres ved at blive kastet.

e Hvis en frisbee rammer jorden eller kommer uden for banen, er
dremmen blevet til et mareridt og frisbeen er tabt.

e | ma ikke kaste hvis | star uden for banen
Point

e | far 10 point pr. frisbee | har faet ned i dremmefangeren, nar de 8
minutter er gaet.

e Der gives hgjst 150 point.




