4.4 Tidevandsloberens Kryds

Velkommen til tidevandslgberens kryds!

Pa denne post skal | hjeelpe Tidevandslgberen. Dette salamanderlignende
vaesen lgber hen over vandets overflade, mens saltkrystaller glimter langs
dens skael. Bag den efterlades spor af skum og i bglgerne hgres minder fra
havet selv.

Tidevandslgberen synger om en ubalance i stremmen. Tre ting skal bringes
sikkert over tidevandskanalen, ellers vil strammen vende sig mod fladen: et
fiskenet, en fisk, og en beholder med orme.

Men Tidevandslgberen advarer jer:
1. Ormene ma ikke efterlades alene med fisken, sa bliver ormene spist.
2. Fisken ma ikke efterlades med fiskenettet, s bliver fisken fanget.
3. | ma kun fragte én ting ad gangen over kanalen.

For at komme over kanalen skal | bruge skibe — repraesenteret med matter.
Skibene kan bezere holdet over i en kaede, hvor hvert skib leegges i forleengelse
af det naeste. | far udleveret 2 skibe feerre end antallet af holdmedlemmer (et
hold pa 6 personer = 4 skibe).

Kan | leese tidevandet korrekt og bringe holdet og alle tre ting sikkert over?
Regler
e Kun én ting kan beeres over kanalen ad gangen.
e Hele holdet skal over vandet med genstanden, fgr de ma sejle tilbage.
e En matte ma ikke flyttes, mens nogen star pa den.

e Hvis et holdmedlem falder i vandet (treeder ved siden af matterne) skal
holdet starte forfra.

e | har maksimalt 15 min til at lgse posten.
Point
e Der gives point efter hvor hurtigt holdet udfgrer opgaven:
o Under 5 min =150 point
o 5 til 10 min =100 point
o 10 til 15 min = 50 point
o Over 15 min eller ikke udfert = 20 point
Der gives hgjst 150 point




